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Le voici : le fameux Questionnaire de Parrainage 2026, un parchemin si mystique qu'il te permettra de trouver,
parmi les plus grands aventuriers de la jungle (les deuxiémes années/les 2A, les tigres), celui ou celle qui

A I'INSA, pas de bizutage ! Chez nous, l'idée, c'est qu'avant l'arrivée des biz (toi et ta promo) sur le campus, les
2A choisissent qui ils vont emmener dans leur expédition. Pour ca, ils sélectionnent le questionnaire qui leur
correspond le plus parmi tous ceux qu’on a recu ! Et une fois leur choix fait, chaque futur guide contacte son
heureux aventurier et I'accueille dans sa tribu d’explorateurs (famille/miff) que tu rencontreras a l'inté de
folie qu'on te prépare !!!

Bref pour &tre siir de partir dans la jungle avec quelqu'un avec qui tu t'entendras bien, on te conseille de
répondre en étant vraiment toi-méme ! Pas besoin de jouer les Indiana Jones ou les survivants de I'extréme :
il 'y a pas de mauvaise réponse. On précise que seuls les 2A vont lire ces questionnaires, donc pas besoin non
plus de te restreindre ni de faire « I'éléve parfait » : sois juste toi et tu trouveras le 2A qui te va.

Il ATTENTION ! Pas de panique : aucune expédition n’est irréversible ! Si ton explorateur ou ton exploratrice
ne te correspond finalement pas, tu pourras toujours changer de partenaire de survie.

Une fois imprimé (en noir et blanc, c’'est bon aussi) et complété, envoie-nous ton questionnaire avant le 31
aoiit par courrier a l'adresse :

EQUIPE CDP - BDE INSA LYON, 20 AVENUE ALBERT EINSTEIN, 69100 VILLEURBANNE

Si jamais tu habites trés loin (hors France métropolitaine ou perdu au fin fond d'une jungle lointaine), tu peux
nous I'envoyer par mail en dernier recours (mais VRAIMENT dernier recours) :

questionnaire@bde-insa-lyon.fr

Ou alors, tu peux toujours tenter de nous I'envoyer par perroquet voyageur... mais pas siir qu'il retrouve le
camp de base.

S'il y a des mots que tu ne comprends pas dans le questionnaire, n’hésite pas a consulter notre magnifique
site : tu y trouveras un lexique du vocabulaire insalien.

Gros bisous et hate de te voir a la rentrée,
La TeamSite qui t'envoie plein de love et t'attend au camp de base #F “3



mailto:questionnaire@bde-insa-lyon.fr

Prénom : .....oeeeeereecececcnnans NOM e SUMOM | oaeereceneareeenee
Age : ..eeeeeennnnnn Date de naissance : ...[.../...

Taille : .o Ta taille en bas (pointure): ....................

Tes passions (MUSIQUE, SPOIt, AFTS...) : weeveeeesreeeeesseeesssesssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnses
D’0oll @St=CE QUE TU VIENS © .....ceoneeenenereneneensnensnnenssensssessessssesss

Important ! Un moyen de te contacter au plus vite (tel, insta, ...) : .oooceereerreccenneerecenneennsecssseenenens
Si tu connais déja un.e 2A pour te parrainer : ..............coeceeeseeseeenene

o TA FILIERE :

Quelle filiere as-tu rejoint ?
(si tu n’es pas siir.e, coche juste
la case de la oli tu as postulé !)

[ ] Classique
f#classiqueburger #boring

[ ] Scan / Globalinsa

ftcaselatouche #inenglishplease

E] Amerinsa

#shakiraerestu? #soussalsa

[ ]Asinsa

#matheux #horsducommun

[ |Eurinsa

#pasdinspi #pascommelesautres
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Ta p'tite bouille d'aventurier

—
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[ )Bachelor

##labonnevoie #3ansdebonheur

D Insavenir
fftouristes #glowup

[ JSHN

f#doubleportionauRI #filecourte

[ ]Ziket

#secte #virtuose



e LES TOTEMS

Colorie les totems jusqu’au niveau qui te correspond :

—-INDIANA JONES

—guide
d’expédition

—explorateur

—amateur

—c’est non - - - - - - -
Gamer Fétard Sportif Sociable Beauf Artiste Casanier

 TON SAC D'EXPLORATION

Si tu devais emmener 2 choses chéres a ton coeur, qui te représentent, avec toi pour
I'aventure qu’'est ce que tu prendrais ?

Dessine ces deux objets (si t'es pas forcément bon en dessin tu peux écrire) et n'hésite pas
a expliquer ton choix.

Si tu veux argumenter :




e AVEC TA MIFF, TU FERAIS

Attribue une note sur 10 a chacune de ces activités en fonction de ton niveau de hype sur
ce graphique araignée (en mode bulletin Pronote oui oui).

Aventure Minecraft

100

] )
Olympiade de maths ! Aller courir
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Regarder des matchs de foot . | Before / soirée K-fét
—)
Beach Volley

e TON PARRAIN

Sur cette pyramide Maya, place sur les marches les qualités les plus importantes de ton
futur parrain / ta future marraine. Ex : drdle, fétard, dresseur de tigres...




ON ANIMAL TOTEM

A quel type d’animal t'identifies-tu le plus ? (Coche les animaux qui te
correspondent. Tu peux aussi mettre une note sur 10 pour étre plus précis.e !)

P Tortue : Calme et constant. Dans ‘ Serpent : Solitaire, discret et
=. ton monde de réves tu laisses ton efficace. Il est trés organisé, aime

‘o. esprit parler i travers ton optimiser son travail et va vite a
> expression musicale. I'essentiel.

Singe : Impossible de s'ennuyer avec
toi, tu fais rire tout le monde et tu
mets |'ambiance naturellement, peu

importe le groupe ou le moment.

Paresseux : Trés chill et économe
en énergie. Tu choisis toujours le
minimum d'effort utile.

Papillon : Toujours impeccable, tu
arrives et ca se voit. Charme
discret mais impact immédiat, tu
fais tourner les tétes sans forcer.

Perroquet : Créatif et expressif. Tu
aimes partager tes idées, parfois trés
imaginatives, et inspirer les autres.

Hibou : Réfléchi et stratégique. Tu
analyses tout avant d'agir et
cherches toujours la solution la
plus logique et efficace.

Tigre : Fonceur et leader. Tu prends
des initiatives, aimes les défis et
entraines facilement les autres avec
toi.

Chauve-souris : Toujours présent
en soirée, tu vis surtout la nuit et
connais tous les bons plans
tardifs.

Caméléon : Discret et adaptable. Tu
t'intégres facilement a tous les

' groupes et observes beaucoup avant

d’agir.




e LES MOTS CACHES

Retrouve dans la grille les 14 mots de vocabulaire insalien cachés en diagonale, a

I'horizontal ou a la verticale.
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o EXPRESSION PERSONNELLE

Cest aujourd’hui que I'exploration
commence, en ce jour, un biz et un
parrain vont se découvrir et
s'associer pour les deux ans a venir.
Sur le campus, de Mirzakhani a la k-
fet, chaque miff est excitée de
découvrir ses nouveaux aventuriers.
Aprés avoir rencontré son coturne,
notre nouvel explorateur part tout
joyeux, hurlant a pleins poumons les
chants de I'INSA sur la route des
Humas. Ses seuls alliés aujourd’hui
sont le cookie du Prévert
actuellement broyé dans sa poche et
sa fidele écocup. Celle-ci sera
exploitée lors de chaque coincoin,
elle subira les pogos et finira
souillée, crade, beurk avant de
retrouver le calme.

Mets un truc un peu perso : raconte-nous une anecdote si tu es un aventurier téméraire,
ou dessine-nous des choses qui te représentent : toi, d'oli tu viens, ce que tu aimes
faire... Sit’as vraiment pas d'inspi, dessine une patate en trés trés gros.
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